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Firtnaini realits

Dnes Vam budu vypravét, jak uz jisté ndzev napovedél, o virtualni realité. Pustime se do toho hned jak sem piijde Hurvajz a mySaci. Dnes to ale
asi bude vic o vyuziti, zneuziti a pouziti virtualni reality nez o tom jak funguje. A hele, uz jde Hurvinek a my3aci. ,,Smankote Hurvajz, kde jste
byI| mame tady rozebirat virtuaIni reallitu a vy nikde. J& to tady pak musim upisovat.” ,Jak to upisovat tati?*, nechapal Hurvinek. ,,No, kdyz
e o= NECO Nevis, tak to vSelijak okecavas. Tieba kdyZ nevis jak mi zdélit, Ze jsi dostal petku z diktatu, to si

. také vymysli§ romany, zano“, vysvétli Spejbl. ,Jak to vi§ tati?“ ,Co jak vim?“ ,Ze jsem dostal ,
ehm, vlastné nic tati. Tak uz zaéni o tom virtudlnim tom, no o tom jak jsi cht¢l mluvit .“ ,,Méé
: pravdu Tak Jestll pak vite, Jak se da takova V|rtualn| reallta vyu2|t zneu2|t popr|pade pou2|t7“

v tom , Zano, kdyz hrajeme hry na pocitagi...“ ,,To je pravda pane Spejble. V|rtualn| reallta nas
=28 vtahne do hry tak, Ze se citime jako kdybychom tam opravdu byli*, sko¢il Hurvinkovi do feci Jimi a
doplnil jeho myslenku. ,,No ano, ale to je jen ¢ast vyuZiti. Takova virtualni realita, a budeme ji dale
fikat jen VR, se da preci vyuZit tieba k fizeni letecké dopravy, nebo v lékaistvi, zabave, jak uz jste
tady uvedli v téch svych hréch, architekti mohou vytvorit vyrtudlni podobu stavby a odhalit na ni

zavazné chyby aniz by ji postavili. Existuji i virtualni svéty v zabavnich parcich a virtudlni obchody,

& odpovadel Jimi. ,,Spravng. Ale nemohla by se zneuZit zloginci, nybrz zloginci by ji mohli zneuZit,
= nebo by mohla bat zneuZita k valegnym Gcelam. Napiiklad armada pry puziva VR k planovani bitev.
= Tak to si myslim, Ze by k vyuZiti stacilo a ted’..." , Ted” si povime jak to vlastné fakei, vid tati*,
skocil Spejblovi do fe¢i Hurvinek. ,,Co Ze by to?“,nerozumél Spejbl novému slovu. ,,Hurvinek fikal,
L Ze se podivame jak by to fakcilo pane Spejble®, zopakoval panu Spejblovi vétu Jimi. ,,Fak¢ilo? Co to
je. Muze mi to nékdo vysvétlit?*,nechapal vyznam slova Spejbl. ,,Tim se mysli jak to funguje tati*,
vysvétlil to Hurvinek. ,,Jo tak. prosimté kam ty na ty vyrazy chodi§, to jedno slovo neiekne$ ¢esky. Pro¢ prosté nereknes Ze si povime jak to
funguje, ¢ili pracuje Zano a pak nemusime vést takovahle debata, Zano®, pokaral Hurvinka Spejbl. ,, Tak jak si myslite, Ze ta VR vibec funguje.
Mate to kolikrat navédené na hlavé a na rukou a viibec nevite, co to vlastné déla.” ,,To by mé tati moc zajimalo“,vyzvida Hurvinek. ,,Co by t&
zajimalo?“,byl Spejbl mimo. ,,Pieci jak funguje, pane Spejble”,snazil se Jimi pomoci panu Spejblovi vzpomenout si. ,,Co jak funguje?*, nechytal
se poréad Spejbl. ,,Pieci ta VR tati“ ,,Jo ta. Promiiite, ja jsem se jenom zamislel. Vite, to je velice zajimavé. Ja jsem o tom nedéavno ¢etl v jedné
chytré knize. Existuji pry tti typy virtualni reality. Prvni z nich, asi nejzndméjsi, se sklada z helmy a rukavic. No piesné z takovych, jako mate
doma Jimi. Takova helma je pripojena k pocitaci...” ,, K takovému jako mame doma*“, konstatoval Jimi. ,,Ano, ale ted mé nech prosim t&
domluvit. V pocitaci je specidlni zvukova karta, ktera se stard o prehravani zvuka, které v helmé slysite a pak obsahuje grafickou kartu, ktera se
stard o zobrazeni krajiny a okoli. V té prilbé, nebo helmé, jak chcete, jsou dvé obrazovky. Pro kazdé oko je tam jedna. Kazda z nich ma rozdilny
Uhle zobrazovani, coz zajisti, abyste vidéli trojzozmérny obraz.”, skoncil Spejbl s
poslovem. Chvili bylo ticho a pak Hurvinek do ticha pronesl: ,,To nechapu tati.“ ,,Co
nechapes?“, nechapal Spejbl co Hurvinek nechape. ,,No ten rozdilny thel zobrazovani.
Jak to mizZe vytvorit trojrozmérny obraz.” ,,J& mu to vysvétlim pane Spejble®, nabidl
se Jimi difv nez Spejbl stacil zareagovat. ,,To je tak Hurvinku, zkus si tieba jedno oko’
zakryt rukou a po chvili to skus s tim druhym. Uvidis, Ze se kazdym okem divas pod //
jinym Ghlem a proto ty bryle ukazuji pro kazdé oko obraz pod jinym thlem* Spej si
odkaslal. ,,Co jsem rekl Spatné*, nechapal Jimi. ,,Ale nic, praveé Ze jsi to iekl dobte. No
ale ted’ uz musime pokracovat nebo nam nezbyde papir. Ted” vdm feknu o druhém
typu VR, ktery pouZiva videokamery k tomu, aby ,jaksi nasnimaly, nebo zobrazily,
uzivatele do VR. Zde jako v prvnim typu VR miZe hraé, nebo ten kdo se ve VR
pohybuje premistovat VR piedméty. To je doufam jasné“, zeptal se radSi Spejbl.
,»Sim ano tati. ,,Dobre. No a tim tfetim druhem je zpisob, kdy se trojrozmérny,
prostorovy obraz promita na velkou zaktivenou obrazovku. Tvar obrazovky poméaha
zvétSit dojem pobytu ve VR a maZe byt mnohem zesilen pomoci 3D bryli“, dokongil Spejbl proslov ,,Jakych 3D bryli tati?“, chtél vedet
Hurvinek. ,,Jakych, no takovych jako se pouZivaji treba v kinech, Zano.“ ,,A taky bychom méli fict, Ze existuje spousta VR parkd, kde se miZete
skvéle pobavit. MuZete si tieba zalétat v letadle, Fidit formuli 1 a k redln&jSimu pocitu ptispéje i to, Ze se posadite do modelu F1 nebo nékterého
letadla.” ,,Spravné Jimi. Dnes uZ takovych mist existuje mnoho, ale vite, kde byl ziizen snad prvni VR zabavny park?“, otazal se Spejbl. ,,Sim to
nevim tati?“, odpovédél hned Hurvinek. ,,Ani se s tim koukdm nijak nezabyvas. Ale ja vam to tedy feknu, jen co to v tom ¢asopise najdu,
pockejte. A tady je to. Byl to park Legend Quest v Nottinghamu v Anglii. Tak to je pro dnedek vie a piste si budeme povidat ... ale ne ... nechte
se piekvapit.”
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