Trenér hlaskovaci abecedy v 1.0

par myslenek co by n€ékomu mohly pfijit vhod
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1. O Programu

Trenér hlaskovaci abecedy je maly program slouzici k procvicovani hlaskovani podle hlaskovaci
tabulky (abecedy). Hlaskovaci tabulky jsou obvykle pouzivany v radiové komunikaci aby se
predeslo nedorozuméni u kritickych informaci. Jsou pouzivany letci, arméadou, hasi¢i, zachranafi,
policii a dalSimi skupinami. Razné skupiny, zemé, narody mohou pouzivat rtizné hlaskovaci
tabulky. Trenér hlaskovaci abecedy se vas jen ndhodné ptd na hlaskovani znaki z vybrané
hlaskovaci tabulky. Vy jen napisete jak si myslite Zze se spravné hlaskuje, program vasi odpoved’
zkontroluje a zapocitava spravné a chybné odpovéedi. V tom mizete pokracovat donekonecna. Kdyz
se vas program dotaze na vSechny znaky, zacne se ptat znovu (dokud ho neukoncite).

1.1. Co to na tom okné je a k cemu?

“ Trenér hlaskovadi abecedy - Hia: -|O| x|

Menu MNapovéda

[Trenér hlaskovad abecedy - Higskoy
Aktivni hlaskovaci tabulka: | Czech [¥]

Jak hldskujete tento znak: I

of Zkontrolovat

L& Konec

Obrazek 1: Hlavni okno programu

Jak jiz bylo zminéné v odstavci o programu, program je velmi jednoduchy (Obrazek 1). Je zde
rozeviraci seznam pro vybér hlaskovaci tabulky, kterou si chcete procvicit. Pod timto seznamem
(zhruba uprostfed okna) je tuény znak. To je znak, jenz mate hlaskovat do textového pole niZe.
Odpoveéd pak zkontrolujete tlac¢itkem Zkontrolovat napravo od textového pole. Obrazek 2 ukazuje
vysledek kontroly, pokud bylo hlaskovani spravné:

“ Trenér hlaskovadi abecedy - Hia: -|O| x|

Menu MNapovéda

Aktivni hlaskovaci tabulka: [Ezech | v]

Jak hlaskujete tento znak: E

Spravné: 0, Chybné: 1, Uspé&nost 0%, Opakovani tabulky: 0

& Konec

Obrazek 2: Spravna odpoved’
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A Obrazek 3 ukazuje ptipad nespravného hlaskovani:

“ Trenér hlaskovadi abecedy - HIs _ o] x|

Menu Mapovéda

Aktivni hlaskovaci tabulka: [Dzech v]
W
Jak hlaskujete tento znak: z

aZe odpovéd byla chybna. Spravné hlaskovani znaku: Z je: Zofie

Spravné: 1, Chybné: 1, Uspé3nost 50%, Opakovani tabulky: 0

& Konec

Obrazek 3: Nespravna odpoved’

Kdyz je hlaskovani zkontrolovéano, jste dotdzani na hlaskovani dal§iho ndhodné vybraného znakum
na ktery jste jest¢ béhem aktudlniho cyklu tabulky tazani nebyli. Cyklus tabulky je dokonéen pokud
uspésné hlaskujete vSechny znaky ve vybrané hlaskovaci tabulce. Program si pamatuje spravné
hlaskované znaky v aktualnim cyklu tabulky a jiz se na né¢ v tomto cyklu neptd. Nespravné
hlaskované znaky si v§ak nepamatuje a budete na jejich hldskovani dotdzani znovu.

Ve spodni ¢asti okna je tlac¢itko Konec jehoz funkce je sebe-vysvétlujici.

1.2. Co je v menu?

Hlavni okno programu obsahuje dvé menu. Jejich obsah je nésledujici:

“ Trenér hlaskovad abecedy - Hl: - O] x| “ Trenér hlaskovad abecedy - HE - 0] x|

Mapovéda Menu IRENIYELE
i Mastaveni... Ctrl+3 ,] Aktivni o O Aplikaci... Ctrl+F1 ,]
L_'fg Editor tabulek... Cirl+E | Licence... Cirl+F2
& Konec Alt+F4 B napovida..  Fi
- 2 Jak hll’:’l. RUJETE TETIIO ZTTar. ‘
of Zkontrolovat o Zrontrolovat
Spravné: 1, Chybné: 2, Uspéinost: 33%, Opakovani tabulky: 0 Spravné: 1, Chybné: 2, UspéZnost: 33%, Opakaovani tabulky: 0

& Konec & Konec

Obrazek 4: Hlavni menu, nebo jen ,,Menu*, jak chcete Obrazek 5: Menu ,, Napovéda“ a jeho polozky

1.2.1 Hlavni “Menu”

Menu obsahuje tii volby jak miZete vidét na obrazku 4. Volba Nastaveni... otevird okno s
nastavenim. Detaily najdete v kapitole Nastaveni. Volba Editor tabulek... otevira okno editoru
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hlaskovacich tabulek. Vice najdete v kapitole Editor hlaskovacich tabulek. Posledni volba — Konec
je sebe-vysvétlujici a ma stejnou funkei jako tlacitko Konee na hlavnim okné programu.

1.2.2 Menu “Napovéda”

V tomto menu jsou také tfi volby. O Aplikaci... zobrazi okno s informacemi o aplikaci. Licence...
otevie soubor s licen¢nim ujedndnim a Napovéda... otevie soubor s ndpovédou. Soubory s
licen¢nim ujednanim a napovédou jsou uloZzeny ve slozce does ktera se nachazi ve slozce s
programem. MiZe se zde nachdzet vice souborl s licenénim ujedndnim a napovédou pro rizné
jazyky. Naptiklad, pokud vybrany jazyk aplikace je ceStina a kliknete na volbu Licence... v menu,
program se pokusi oteviit soubor license cs CZ.pdf. Pokud takovy soubor nenajde, zkusi soubor
license.pdf, ktery je vychozi. Pokud ani ten neni nalezen, bude zobrazeno chybové hlaseni.

2. Nastaveni

V nastaveni miizete upravit nckteré piedvolby podle vaseho uvazeni. Okno nastaveni vypada

nasledovné:
|~ Nastaveni x|

Jazyk: | Czech (Czech Republic) v

Zviraznéni spravné odpovédi: | Spravna odpovéd |
Zviraznéni nespravné odpovédi: Nespravna odpovéd

% e SR . 12505‘

Cas zvyraznéni odpovadi (milisekundy):

[/] Pfed smazinim hldskovaci tabulky zobrazit varovani:

Obrazek 6: okno Nastaveni

Neni zde zas tolik véci na vybér, ze? No, prvni co si mizete zvolit, je jazyk v jakém s vami bude
program komunikovat. Prost¢ si jeden vyberte z rozeviracitho seznamu a vSe se ihned bude
zobrazovat ve vybraném jazyce.

Dalsi volby slouZzi pro nastaveni barvy zvyraznéni spravné a nespravné odpovédi. MlzZete nastavit
bravu pozadi a barvu textu pro oba piipady. Pro nastaveni barvy pozadi kliknéte na obdélnik s
ukéazkou levym tlac¢itkem mysi. Otevie se dialog pro vybér barvy:
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*“ Vyberte barvu pozadi zvyraznéni spravné odpovédi il

[[swatenes | Hsv | hsL | res | cuvk |

Recent:

Preview

[ OK ] [ Cancel J [ Reset J

Obrazek 7: Dialog pro vybeér barvy

Vyberte barvu kterou chcete a kliknéte na tlacitko Ok. Pro nastaveni barvy pisma, kliknéte na
obdélnik s ukazkou pravym tlac¢itkem mysi.

Déle muzete nastavit €as zvyraznéni kontroly hlaskovani. To jest Casovy usek po ktery bude
spravna/nespravna odpoveéd’ zvyraznéna nez se program zepta na hlaskovani dalsiho znaku.

Posledni moznosti je volba pro zobrazeni varovani pokud budete chtit smazat hlaskovaci tabulku.
Tato volba se vztahuje na Editor hlaskovacich tabulek, podivejte se do ptislusné kapitoly.
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3. Editor tabulek

V hlavnim Menu, je volba Editor tabulek..., ktera spusti editor, jenz vdm umozni snadnou Gpravu
hlaskovacich tabulek

* Editor hlaskovacich tabulek x|

Vyberte tabulku:

Hlaskovaci tabulka: | Czech VJ |_ =) Nadist J

[ [ Mova J [ [ smazat J

Upravte tabulku:

Znak | HI4skovéni [ |_ =] Pridat J
Ch Chrudim &

Z Zuzana
Y Ypsilon

X Kawver

w Dwvojité v

v Vaclav

U Urban

T Tomas

3 Swvatopluk

R Rudalf

Q Quido

E’ ol :

| [Euiedt | | © zaviit |

Obrazek 8: Editor hlaskovacich tabulek

rozdéleno do dvou sekci: Vybrte tabulku a Upravte tabulku. Myslim Ze ndzev obou je sebe-
vysvétlujici.
V sekci Vyberte tabulku mtizete:

* Nacist vybranou tabulku pro upravy. Staci kliknout na tal¢itko Naéist.
* Vytvofiit nvou tabulku kliknutim na tlacitko Nova.
* Odstranit vybranou tabulku tla¢itkem Smazat.

3.1. Uprava hlaskovacich tabulek

Pokud chcete upravit hlaskovaci tabulku, vyberte ji v rozeviracim seznamu Hlaskovaci tabulka a
kliknéte na tlacitko Naéist. Hlaskovaci tabulka bude nactena do sekce Upravte tabulku. S pomoci
prislusnych tlacitek(Pridat/Smazat) mutzete pfidavat ¢i mazat zaznamy. Pro Gpravu hodnoty ve
sloupci Znak nebo Hlaskovani staci dvakrat kliknout na bunku, kterou chcete zménit a napsat co
chcete. Aby se zména hodnoty projevila, stisknéte Enter nebo vyberte jinou buiiku.

Kdy?z jste s ipravami hotovi, nebo pokud je potiebujete ulozit, MUSITE STISKNOUT TLACITKO
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Ulozit. Vezméte prosim na védomi, Ze pokud nestisknete tlacitko Ulozit, zmény které jste udélali v
tabulce budou ztraceny pokud ukoncite program nebo nactete jinou tabulku, protoze data nebyla
zapsana do souboru.

3.2. Vytvoreni nové hlaskovaci tabulky

V editoru muizete snadno vytvotit novou hlaskovaci tabulku. Stisknéte tlacitko Neva v sekci
Vyberte tabulku. V dialogovém okné, které se zobrazi, zadejte nazev tabulky a poté jiz miZete
tabulku upravovat zptisobem popsanym vyse.

Prosim vezméte na védomi, ze musite novou tabulku UleZit aby jste ji mohli pouzivat!

POZNAMKA: Hlaskovaci tabulky jsou uloZeny ve slozce tables ktera se nachazi ve slozce
programu. Jedna se o jednoduché soubory Javy typu properties. Jejich obsah vypada nasledovné:

Z=Zuzana
Y=Ypsilon

To znamena Ze je muzete upravovat také ru¢né. Program ale pocita s tim, ze jsou soubory kodované
v UTF-8. Proto je nutné ulozit soubory v kédovani UTF-8, aby bylo zaji§téno bezchybné zobrazeni
vSech znaki.

3.3. Smazani hlaskovaci tabulky

vvvvvv

tabulka se pak stane historii.
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4. Preklad programu

Pokud nenajdete sviij rodny jazyk mezi témi, které¢ program podporuje a pokud chcete, mizete si
snadno vytvorit sviij vlastni preklad programu. Program je dost maly a nepotiebuje velké mnozstvi
textd, tak by to ani nemélo zabrat moc Casu.

Ja jako autor programu budu samoziejmeé vdecny, pokud se se mnou budete chtit o preklad podeélit
a ja ho tak budu moci zahrnout do oficialni distribuce. Preklad muzZete poslat na
rhenys@seznam.cz.

Lokaliza¢ni soubory jsou ulozeny ve slozce lamg ve slozce programu Jednid se o jednoduché
soubory Javy typu properties Tyto soubory obsahuji parové hodnoty, klic=hodnota. Pro kazdy text
potiebny v aplikaci je zde kli¢ (identifikator) a vlastni text. Jako v nasledujicim ptikladu:

cmdCheck.text=Zkontrolovat
cmdClose.text=Konec
cmdSettingsOk.text=0k
frmSettings.title=Nastaveni

Pro pieklad programu potiebujete jen vytvofit novy soubor, zkopirovat do néj obsah néjakého
existujiciho prekladu a prelozit text. Jsou tu vSak dvé pravidla kterd je nutné dodrZet. Prvni se
tyka nazvu souboru. Ten musi obsahovat informace o narodnim prostredi (pro jaky jazyk a zemi je
preklad ur€en). Jednd se o néco pokrocilejsi téma, které bude jisté Java a jinym programatorim
znamé. Ostatni z vas, podivejte se na obsazené soubory s lokalizaci. Jeden z nich kon¢i _en_US —to
znamena ze jde o Anglicky jazyk pro Spojen¢ staty Americke. Druhy konc¢i na _es CZ — to
znamena Ze jde o Cesky jazyk pro Ceskou Republiku. Google vam jisté s kody poradl zeptate-li se
ho naptiklad na: Java locale codes.

Za druhé, program ocekava, Ze soubory jsou kddovany v kodovani UTF-8. Proto je nutné ulozit
soubory v kodovani UTF-8, aby bylo zajisténo bezchybné zobrazeni vSech znakd.
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5. Obsazené hlaskovaci tabulky

Nasledujici hlaskovaci tabulky jsou obsazeny ve vychozi distribuci programu:

Czech — Zdroj dat: Vyhlaska ¢. 155/2005 Sb. Vyhlaska o zptisobu tvorby volacich znacek,
identifikacnich cCisel a kodd, jejich pouzivani a o druzich radiokomunikacnich sluzeb, pro
které jsou vyzadovany (http:/www.crk.cz/FILES/155 2005C.PDF)

Danish — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)
Dutch — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)
Finnish — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)

French — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)
German (DIN 5009) — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)

Italian — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)
LAPD — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)

NATO-Aviation — Zdroj dat: Aeronautical Information Manual, Chapter 4 - Air Traffic Control,
Section 2. Radio Communications Phraseology and Techniques
(http://www.faa.gov/air_traffic/publications/ATpubs/AIM/aim0402.html#aim0402.html.1)

Norwegian — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)
Slovakia — Zdroj dat: Wikipedia (http://cs.wikipedia.org/wiki/Hlaskovaci_tabulka)

Spanish — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)
Swedish — Zdroj dat: Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Spelling_alphabet)

6. Pouzité zdroje tretich stran

Ikony pro Editor tabulek pochézeji z: http://www.fatcow.com/free-icons

Ostatni ikony z: http://www.iconarchive.com/
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